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HaiTabu 1

Achtung, die Haifelder sind tabu!
Geratet lhr auf ein Haifeld, dann musst Ihr

Spielregeln. Ihr bendtigt drei Spielsteine (das konnen auch einfache Steine sein) und einen Wiirfel.
Bei den Robben am Start geht es los. Der oder die Jiingste fangt an. Geht entsprechend der
gewdirfelten Zahl voran. Nach jedem Spielzug kommt der nachste Spieler an die Reihe.

Aber Vorsicht! Die Haie haben die siiBen Robben zum vernaschen gerne.

Gewonnen hat, wer als Erster die rettende Insel Haitabu erreicht hat. Viel SpaB!

zurlck auf das Robben-Startfeld schwimmen.
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Kohler

Das Ziel die Palmeninsel (,{,55@
Haitabu muss zum
Schluss mit der richtigen
Augenzahl erwirfelt StichelStUPF;
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() Spielregeln. Ihr bendtigt drei Spielsteine (das konnen auch einfache Steine sein) und einen Wiirfel.
H a ITa bu 1 Bei den Robben am Start geht es los. Der oder die Jiingste fangt an. Geht entsprechend der
gewdirfelten Zahl voran. Nach jedem Spielzug kommt der nachste Spieler an die Reihe.
Aber Vorsicht! Die Haie haben die siiBen Robben zum vernaschen gerne.
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Achtung, die Haifelder sind tabu! Gewonnen hat, wer als Erster die rettende Insel Haitabu erreicht hat. Viel SpaB!

Geratet lhr auf ein Haifeld, dann musst Ihr
zurlck auf das Robben-Startfeld schwimmen.
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() Spielregeln. Ihr bendtigt drei Spielsteine (das konnen auch einfache Steine sein) und einen Wiirfel.
a I q u Bei den Robben am Start geht es los. Der oder die Jiingste fangt an. Geht entsprechend der
gewdirfelten Zahl voran. Nach jedem Spielzug kommt der nachste Spieler an die Reihe.

Aber Vorsicht! Die Haie haben die siiBen Robben zum vernaschen gerne.

. . . |
Achtung, die Haifelder sind tabu! Gewonnen hat, wer als Erster die rettende Insel Haitabu erreicht hat. Viel SpaB!

Geratet lhr auf ein Haifeld, dann musst Ihr
zurlck auf das Robben-Startfeld schwimmen.
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